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12,056 13,002 13,500
SUPERFICIE DE EXHIBICION (m?) 1228 50 (2026)

(2008) s
\~~~ 13,000
=~ (2025)
2,849
(2003)

10,947 10,000
COMPANIAS PARTICIPANTES 95 1no (2026)

(2009) (2022)
418 540
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CANTIDAD DE STANDS
3 2 O m
(2003)
CANTIDAD DE REGISTROS
26,650
21,598 21,876 (2026)
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SEXO 067%
22%

@® Masculino
@ Femenino
@ No Binario

@ Deseo no especificar

CARGO LABORAL

Propietario

30%

Estudiante

23%

Jefe Depto. 10%

Director Gral. 11%

Gerente

8%

Otro 20%

EDAD
13%  10% @® 18220
® 21a30
22% 29% @® 31a40
® 41a50
979, ® 50 o0 mas
PROFESION

Ing. Audio NG 2%
Mdusicos |GGG 10.3%
Productores |G 6.6%
Cantantes NG 6.4%
Técnicos G 6.6%
DJ's I 17 6%
Ing. lluminacién |G 5.5%
Entretenimiento |GG ©.4%
Representante |GGG 10.4%
Otros NG 1% 5
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OCUPACION

23%

® Profesional de la
Industria
@ Estudiante

15% @ Distribuidor

63%

VISITAS INTERNACIONALES

Fuente: Encuesta Registros Web

Iﬂ

VISITAS NACIONALES

30%

@ CDMX / Area
Metropolitana

© Otros Estados

70%

VISITAS INTERIOR DE LA REPUBLICA

' Puebla NG 35%
Olgllply A :
Costa Rica N 1O Hidalgo I 22
Belice I 3% Querétaro [ 4%
Bolivia W™ Jalisco [ 4%
Panama | o Guanajuato - N o
Colombia |G | Michoacan 2%
Brasil I 3% i Tlaxcala [ 4%
Chile - Veracruz [ %
. ° Oaxaca 2%
prgenting M- Morelos =2°/
Guatemala I 2O % :
USA I > cuerrero I 10%
° Nuevo Ledn

* Esta grafica solo representa el 2% del total de visitantes

B 1%
B 1% 6
B 1%

Quitana Roo
Otros



Fuente: Encuesta Registros Web
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AUDIO

31% GLOBAL Fabricacion 2%
Acustica 7%

199 Comercializacion 5%

. 0 Servicio 10%

14% cl g

Instalacion 17%

/% Grabacion 18%

5% o o abacClo ()

. -4/" -4/" 3% 3% 3% 3% 2% 2% 3% Renta 7%

e e—— Sonorizacién 24%
Audio lluminacién Video Escenarios Cables DJ  Festivales t,10nt6 Organizacién Otros Oficéigas Escuelas Cer&gos Backline °

Conectores De enéencias Produccion Espectaculo

ulturales

VIDEO ILUMINACION BACKLINE

@ Comercializacion @ Fabricacion @ Fabricacion

(o)
21% @ [nstalacion 2% 14% @ Comercializacion 9% @ Renta

@® Renta @® Comercializacion

@ Instalacion

37%

A1% ©® Renta

42% 43%

67%
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Maquila de Discos
Casas Disqueras
Contratacién
Promocidén

Representacion

Mdsica
Audio
Produccion
Teatro
lluminacion

Area de Desempeiio Laboral
Reporte Mercadotecnia

TALENTO

B 2%
I

12%

20%
31%

35%

ESCUELAS
I, 30% Salas de Concierto
N 28 %
D 19Y% 20% Bar / Club Nocturno
I 4% Teatros

Recintos Feriales
Estadios

Palenques y Plazas de Toros

44%

CENTRO DE ESPECTACULOS

v Fuente: Encuesta Registros Web

DJS
@ Comercializacion

@ Renta

56%

I, 5
I, /'
I 20



Sou nd :CheCk) Plan de Medios
La Industria de la Musica y el Espectaculo ‘»x; ! ’)

Vy.
g A

/ ‘ g
‘ll

RELACIONES PUBLICAS

6 172

Revistas Internet

18 16

Radio Television

ACCESO TOTAL

Envio de gafetes de

3 47 ACCESO TOTAL a todas
las actividades Directivos,

Accesos Productores, Ingenieros,

Musicos de Primer Nivel

Reporte Mercadotecnia

EMAIL MARKETING

Alcance

3,698,936

Campanas

67

Aperturas

12.54%

Tasa de Clics

27%

SPOTIFY 4

Alcance

105,054

Impresiones

110,394

Clics

490

CORREO DIRECTO

8 O O O Envio de gafetes
I de INVITADO alos

SUSCI‘iptores suscriptores
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H/

GOOGLE ADS FACEBOOKE
BUSCADOR, VIDEO Y DSIPLAY INSTAGRAM = TIKTOK

Impresiones

Alcance Impresiones

2.2M 5.4 M 12 M

Clics al anuncio
Impresiones Interaccion en Anuncios

170K 5M 45.9 K

Visitas al Sitio

N4k 100K 1K

N f .

Clics a Whatsapp




Media Lounge: Creadores de Contenido
Olmeca Vi
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CREADORES INVITADOS

KITS DE BIENVENIDA “«‘UJ—‘»‘L l, 70,
onmemorativo

18.6%

37.21%

\\\\

CHRISTIAN
!!RNADAC

l\\\\\\\\\\\

4419%

) (g
® CDMX 'y Area Metropolitana 'aso/Termo
€
_ _ _ con Logo - fet
@® Interior de la Republica Mexicana g ® Gleleedieoge —
layera # ersonalizado
Oficial "

® Otros Paises
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PERFIL DE CREADORES

18.6%

32.56%

32.56%
16.28%

@ Musico @ Ing. De Audio @ Productor Musical
© Otros Relacionados con la Industria

*Entrevista del equipo Editorial con Mirek Stiles en el set 1del Media Lounge
Eleccion de perfiles que destacan en plataformas

digitales y tienen un sélido historial en la industria 12




d ¢ Media Lounge: Creadores de Contenido
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ALCANCE POTENCIAL ENGAGEMENT POR POSTEO Y REELS

13165.800 TR GEE

1,052,912 399,030

Vistas Vistas
May- 2026 May- 2026

DISTRIBUCION DE ALCANCE POR RED SOCIAL 85297 3049]
J /

Likes Likes
May- 2026 May- 2026

TikTok YouTube Instagram 8 90 49 9

3 8 .4 5 % 1 5 .40% 46 .1 5 % Comentarios Comentarios

May- 2026 May- 2026

Suma de comunidades de Creadores de Contenido

13
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MASTER \\L
GLASSES |
_y

!.

Af,uenbla aproxmada durante los 3 dias

4

99

Ponentes Expertos

'
1 Z Inspiracion, técnica vy vision:
Elevando el estandar de

. A\ nuestra industria.
Conferencias Especializadas -




Music Business Sessions | Olmeca VI

Reporte Mercadotecnia ) :

/

o

740+

Afluencia de asistentes durante los 3 dias

“r

Un nuevo espacio de educacion y networking donde”
reuniremos a los profesionales mas destacadosy
activos de la industria de la musica para compartir su
experiencia, vision y las claves estratégicas del
negocio actual.

S
......
000000
’’’’’’’’’’’’
........
......
RO 4
......
Q O

Conferencias Especializadas

13

Ponentes Expertos 15
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SCOMO EVALUA SOUND:CHECK XPO 20267?

Excelente 40%

Muy bien 50%

Bien 10%
Regular 0%
Mal 0%

REGISTRO GAFETES EXPOSITOR Y VIP

Excelente _ 36%
Muy bien _ 36%
.

Bien
Regular
Mal

Evaluacion Expositores
Reporte Mercadotecnia

IMAGEN CORPORATIVA
Excelente 50%
Muy bien 36%
Bien 14%
Regular 0%
Mal 0%

PERFIL DEL VISITANTES

Regular
Mal

Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
EXPOSITORES CON UN 20% DE RESPUESTA

PRODUCCION Y LOGISTICA
Excelente 47%
Muy bien 20%
Bien 20%
Regular 13%
Mal 0%

CANTIDAD DE VISITANTES A SU STAND

Bien
Regular

Mal
16
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PUBLICIDAD Y MEDIOS
Excelente 46%
Muy bien 46%
Bien 8%
Regular 0%
Mal 0%

NIVEL DE RUIDO MEXICAY OLMECA IV

Excelente

8%

Muy bien 25%

Bien
Regular 17%
Mal 17%

33%

Evaluacion Expositores
Reporte Mercadotecnia

MASTERCLASS AUDITORIO
SOUNDCHECK
Excelente 50%
Muy bien 30%
Bien 20%
Regular 0%
Mal 0%
NIVEL DE RUIDO PABELLON
Excelente - 8%
Muy bien 25%
Bien 42%
Regular 8%
Mal 17%

Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
EXPOSITORES CON UN 20% DE RESPUESTA

JORNADA EDUCATIVA
Excelente 50%
Muy bien 33%
Bien 17%
Regular 0%
Mal 0%
NIVEL DE RUIDO SALAS DEMO

Excelente

15%
Muy bien

23%

Bien

46%
Regular

Mal 15%

17
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. » . Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
Evaluac|on EXpOSItores EXPOSITORES CON UN 20% DE RESPUESTA

Reporte Mercadotecnia

¢CUAL ES EL OBJETIVO PRINCIPAL AL PARTICIPAR EN VALOR ESTIMADO DE LOS PRODUCTOS EN
SOUND:CHECK XPO? EXHIBICION

Generacion de Leads 33% Hasta 10,000 2%
Ventas directas 13% 10,000 a 100,000 10%
Lanzamiento de producto 13% 101,000 a 500,000 29%
Posicionamiento de marca 29% 500,000 a 1,000,000 34%
Networking 12% 2,000,000 a mas 25%

¢ESTA DE ACUEE)I(?FI;)é)S %I)('DI\INLE;AS FECHAS DE PERSOI\IIE&II_Dégllg%ANDO ALA EN TERMINOS GENERALES EL ROl EUE
Excelente - 21% lab

Muy bien
Bien
Regular
Mal

-

15%
21a 50 40%
51 0 Méas -10% Bajo

6 a20

10%

18
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Evaluacion Visitantes
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Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
VISITANTES CON UN 11% DE RESPUESTA

SALAS DE EXHIBICION SALAS DEMO PABELLON
Excelente 51.9% Excelente 5769%  Excelente 32%
Muy bien 30.38% Muy bien 28.21% Muy bien 30%
Bien 12.66% Bien 11.54% Bien 14%
Regular 2.53% Regular 1.28% Regular 4%
Mal 2.53% Mal 1.28% Mal 0%

SALAS DE CAPACITACION - JORNADA EDUCATIVA

Excelente _ 39%
Muy bien _ 30%
Bien |GG 24%
Regular . 5%
Mal [ 2%

SHOW ROOMS

Excelente | 49.37%
Muy bien |GGG 26.58%
Bien [ 16.46%

Regular [ 2.53%
Mal [ 2.53%

NA | 2.53% 19
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Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
VISITANTES CON UN 11% DE RESPUESTA

PROGRAMA GENERAL MASTERCLASS IMAGEN DE LA EXPOSICION COSTO DE ENTRADA
Excelente 4091% Excelente 56.72% Excelente 53.73%
Muy bien 39.39% Muy bien 29.85% Muy bien 17.91%
Bien 15.15% Bien 10.45% Bien 17.91%
Regular 4.55% Regular 2.99% Regular 8.96%
Mal 0% Mal 0% Mal 1.49%
PROGRAMA GENERAL MUSIC BUSINESS SEGURIDAD

Excelente
Muy bien
Bien
Regular
Mal

SESSIONS
I /o 56 Excelente
_ 31.25% Muy bien
I 0% Bon
. 313% Regular
) 1.56% o

§145%

B 29%

20
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Excelente 21%
Muy bien 26%
Bien 42%
Regular 11%
Mal 0%

HORARIO DE VISITA

Muy bien [N 06.47%
Bien [N 1471%

Regular .7.35%
Mal J1.47%

Evaluacion Visitantes
Reporte Mercadotecnia

Excelente
Muy bien
Bien
Regular

Mal

Muy bien
Bien
Regular
Mal

IMAGEN CORPORATIVA

21%
26%
42%
11%

0%

REGISTRO

I 23.88%
B 10.45%

B 2.48%
§299%

Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
VISITANTES CON UN 11% DE RESPUESTA

PRODUCCION Y LOGISTICA
Excelente 21%
Muy bien 26%
Bien 42%
Regular 1%
Mal 0%

INSTALACIONES Y SERVICIOS DEL WTC

21%
26%

Muy bien

Bien

42%
Regular
Mal

11%

21
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. o » 5 © Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
SO u n d c h e % Evaluacion Visitantes VISITANTES CON UN 11% DE RESPUESTA
' D
P>
{ /

SENALIZACION E INDICACIONES GENERALES ¢COMO TE ENTERASTE DE SOUND:CHECK XPO?
Excelente 38.24% TikTok 1.89%
Muy bien 29.41% Facebook 37.74%
Bien 16.18% Instagram 377%
Regular 13.24% Publicidad en Internet 30.19%
Mal 2.94% E Mail Marketing 6.42%

DECORACION Y MONTAJE DE STANDS ATENCION Y SEGUIMIENTO DE EXPOSITORES

Excelente

Muy bien (NN 33.33% Muy bien [ 34.48%
Bien [ 3.33% Bien [N 10.34%
Regular [ 6.67% Regular [ 6.9%
Mal Mal [§172%

22
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SCOMPRASTE ALGUN PRODUCTO?

¢QUE CANTIDAD DE DINERO INVERTIRAS EN TU COMPRA?

Hasta 5 mi 9.62%

17.31%

5 mil a10 mi

10 mil a 50 mi 28.85%
50 mil a 100 mi 23.08%
Mas de 100 mi 2115%

Evaluacion Visitantes
Reporte Mercadotecnia

Fuente: SURVEY MONKEY ENCUESTA REALIZADA A LOS
VISITANTES CON UN 11% DE RESPUESTA

¢PIENSAS COMPRAR ALGUN PRODUCTO EN LOS
PROXIMOS 3 MESES?

Si 69.64%

30.36%

GENERALMENTE, :DONDE REALIZAS TUS COMPRAS?

Tiendas de México _ 66.67/%

Tiendas en EU '3.51%

Internet - 22.81%

Otro . 71.02% 23
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GRACIAS

Te esperamos 18, 19y 20 Abril 2027

B

—
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1ty 3
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